INSTRUKCJA OBSLUGI 2.4GHz kwiecien 2025r.

1. Wiaczenie aparatu arbitra.

Zewrze¢ na 1 sekunde teb Sruby z gniazdem (banan) 2 — 3 czym$ metalowym (bolcem od
wtyczki kabla osobistego). Wiaczenie aparatu arbitra zasygnalizowane zostanie ,powitaniem”,
wszystkimi kolorami $wiatet i dzwiekiem. Nalezy cierpliwie poczekac przed wtaczeniem aparatow
zawodnikéw.

2.Wiaczenie aparatu zawodnika.

Wazne. Odigczamy bron, wtyczke kabla osobistego przy rekojesci. Bron odktadamy na podtoze.
Aby wigczy¢ aparat zawodnika, nalezy zewrzec na 1 sekunde 2 — 3. Arbiter powinien
zasygnalizowac to wtasciwym kolorem i dzwiekiem. Do aparatu podtgcz wtyczke kabla osobistego i
schowaj aparat do kieszeni. i
WAZNE. APARAT ZAWODNIKA ZALECA SIE WKEADAC DO KIESZENI, SRUBAMI
SKRECAJACYMI OBUDOWE NA ZEWNATRZ.
Od momentu ,resetu” masz okoto 1,5 minuty na podtaczenie broni i odpowiednie zareagowanie.
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2.1. Szpada — Epee

Aby wiaczy¢ aparat zawodnika w tryb Szpady, nalezy podtaczy¢ wtyczke kabla osobistego
do ztacza szpady i wykona¢ atak. Odczekaé chwile, arbiter zasygnalizuje gotowos¢ i mozna
przystgpi¢ do walki.

2.2, Floret — Foil

Aby wiaczy¢ aparat zawodnika w tryb Floretu, nalezy podtaczy¢ wtyczke kabla osobistego
do ztacza floretu i zanim minie 15 sekund, wykonac¢ atak na metalizowana bluze
przeciwnika. Arbiter zasygnalizuje wlasciwym kolorem swiatta i dzwiekiem.

Atak zostanie zasygnalizowany wtasciwym kolorem Swiatta oraz dzwiekiem, jesli wykonano go w
prawidtowe miejsce, poza plansze szermierczg (piste) lub koszem chronigcym dtor przeciwnika
(guarde).

2.3. Szabla — Sabre

Aby wigczy¢ aparat zawodnika w tryb Szabli, nalezy podtaczy¢ wtyczke kabla osobistego do
zkgcza szabli. Po 15 sek. od podigczenia, arbiter zasygnalizuje, krétko, kolorem $wiatta oraz
dzwiekiem.

Wiasciwe wiaczenie i skalibrowanie aparatu. Obaj zawodnicy po podtaczeniu kablem
osobistym szabli, metalizowanej bluzy i maski, dokonajq kolejno, ciagtego stykania szabli z
bluza przeciwnika i czekajg, az arbiter zasygnalizuje (3 razy krotko) i po tym wiasciwe
skalibrowanie kolorem i dzwiekiem. Nalezy na ten czas zapewniC ciggty styk broni z bluzg
przeciwnika. Po udanej kalibracji, obu zawodnikdw, nalezy zetkng¢ szable ze sobg, czy nie ma
fatszywego sygnalizowania. Jesli niewtasciwie zasygnalizuje ktory$ zawodnik, to ten musi
powtdrzyc reset i kalibracje.

Jezeli kalibracja powyzsza przebiegta pomyslinie, (ustalita sie wstepna czutosc) a nie jestes
zadowolony/a z dziatania, polecam postepowanie i ustawienie czutosci, jak to jest opisane w
dodatku informacyjnym.

Aparaty zawodnikéw, w trybie Szabli, sprawdzajg podtaczenie broni do aparatu. Przerwe w

potgczeniu sygnalizuje arbiter zottym Swiattem i dzwiekiem. Przekroczenie 4 sygnatéw usypia
aparat.

UWAGA! W razie niewlasciwego wiaczenia sie aparatu, nalezy go zresetowac
postepujac zgodnie z punktami 1 (dla arbitra) i 2 (dla zawodnika).

3. Warunki walki

Po wiaczeniu aparatdw mozna rozpocza¢ walke. Prawidtowa sygnalizacja punktacji
nastepuje przy wtasciwym trafieniu przeciwnika. Trafienie w kosz ochronny dfoni przeciwnika
(guarde) lub plansze szermiercza (piste) nie jest sygnalizowane.

Réwnoczesne trafienie (dubel) sygnalizowane jest jednoczesnym $wieceniem kolorami i
dzwigkiem.

Przerwa w atakach dtuzsza niz 4 (1,5) minuty, spowoduje uspienie aparatdw zawodnikdw.
Po 5 (1,5) minutach przerwy wylaczy sie aparat arbitra.

4. Zmiana zawodnika i/lub rodzaju broni.

Aparat arbitra musi by¢ wczesniej wigczony, bedzie on sygnalizowat stan aparatu
zawodnika.

Zmiana nastepuje po wykonaniu punktu 2.

5. Zasilanie, czas i warunki pracy.

Zasilanie kazdego aparatu stanowig baterie alkaliczne 2x1,5V typu AAA, LR03. Zwro¢
uwage na prawidiowg biegunowos¢ baterii. Nie zrob zwarcia baterii. Przewidywany czas
pracy zestawu baterii to 50 godzin treningu dla arbitra.

Aparatura wykorzystuje fale radiowe w pasmie 2,4GHz. Jest to urzadzenie radiowe klasy 1,
podklasa 21, wg publikagji (https://ec.europa.eu/docsroom/documents/26843 )

UWAGA! CHRON SRODOWISKO! )
APARATY ORAZ BATERIE PODLEGAJA WEASCIWEMU RECYKLINGOWI!!!

GWARANCIA
Aparature bede serwisowat bezptatnie przez 2 lata, od czasu zakupu. Naprawie rowniez po
uplywie gwarancji. Z zastrzezeniem: jesli stwierdze, ze byta nieuprawniona ingerencja w
elektronike lub oprogramowanie, to koszt takiej naprawy bedzie rdwny zakupowi nowej aparatury.
Postaram sie rdwniez, zaktualizowac¢ oprogramowanie, pod indywidualne potrzeby Klienta
oraz udoskonalac je.
Baterie nie podlegaja gwarancji.

DANE KONTAKTOWE
e-mail: maron_jan@op.pl
Microsoft Teams: powyzszy adres mail
tel.: 603 729 171
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USZANUJ MOJE PRAWA AUTORSKIE.



